[Книги] «Мистер Слотер» Роберта МакКаммона
До «Королевы Бедлама» МакКаммон не писал продолжений. А продолжение продолжения и вовсе не писал никогда. Но всегда бывает первый раз. И вот, вслед за «Голосом ночной птицы» и «Королевой Бедлама» выходит третья часть приключений о Меттью Корбетте. Каким же будет продолжение серии, которая началась с отличного мистического детектива, но затем понемногу перешла в ранг исторического триллера? Придумает ли автор что-то новенькое? Впрочем, чего держать интригу – конечно придумает, отправив Меттью дальше гулять по простору литературных жанров.
Сюжет. С поимки Маскера и вручения Меттью «черной метки» проходит совсем немного времени, но жизнь понемногу налаживается. Меттью продолжает работать с Хадсоном Грейтхаузом на агентство Герральд, которое специализируется на решении проблем. Их новое задание – перевезти опаснейшего серийного убийцу Тирануса Слотера из психиатрической лечебницы в порт, для отправки в Англию. На первый взгляд – ничего сложного, однако в пути происходят события, которые приводят к ранению Грейтхауза и бегству Слотера. Опаснейший преступник вновь на свободе, и лишь молодой Меттью может его остановить…
С первых страниц становится понятно, что «Мистер Слотер» – это продолжение «Королевы Бедлама», именно ее, а не всей серии про Корбетта. Книги близки очень сильно и по событиям, и по миру, в котором они происходят. От «Голоса ночной птицы» в «Мистере Слотере» не осталось и следа. МакКаммон создал новый мир, в котором, судя по всему, ему уютно и комфортно, и из которого он явно не собирается никуда уходить.
Начинается книга по-маккаммоновски медленно. Всем известно, что автор любитель долго запрягать, да быстро ехать, но в «Мистере Слотере» МакКаммон запрягает не то, что долго, а добрую половину книги. Причина тому проста – стандартные «запрягания» идут в неизведанном доселе жанре для МакКаммона, жанре приключений. Нельзя сказать, что автор мучается и мучает читателей, но приключения – это явно не его, и это сильно чувствуется на контрасте с детективной частью книги. 
По атмосфере видно, что МакКаммон пытается нагнетать страх и ужас. Но, если честно, не очень то и получается. Да, есть грязь и кровь, есть антагонист, который, ожидаемо, жесток, есть протагонист, который только то и делает, что занят самобичеванием. Но всему этому не хватает какой-то глубины, честности, а учитывая еще и ломаный темп, жуткая атмосфера, которая по идее должна была бы быть, вовсе испаряется. Впрочем, на замену приходит другая, не менее интересная – атмосфера немного сумасшедшего и опасного приключения.
Порадовало, что в «Мистере Слотере», в отличие от той же «Королевы Бедлама», достаточно быстро выводятся лишние персонажи. Благодаря этому книга кажется гораздо насыщеннее. Конечно, МакКаммон не изменяет себе, и в этой части «подкладывает соломки» для будущих книг, но это уже не выглядит как «генератор случайных персонажей».
Наигравшись в приключения, ближе к концу книги МакКаммон вдруг вспоминает, что он, по идее, пишет детектив и придумывает детективную историю, которая, правда, исчезает так же быстро, как и появляется. Впрочем, она удается ему на славу, и эта часть книги читается на одном дыхании.
После прочтения же, книга оставляет двоякое впечатление. МакКаммон в очередной раз смешал растянутость с динамикой, и, как всегда, получил на выходе вполне читабельное, можно даже сказать – хорошее, произведение.
Итог. «Мистер Слотер» Роберта МакКаммона оказался достаточно неплохой книгой, несмотря на перетянутое начало и уход автора в неведомый ему до этой книги жанр – приключений. Книга местами скучная, местами очень динамична, с достаточно тривиальным, но, тем не менее, интересным сюжетом. И пусть она оставляет некую двойственность после прочтения, но в этом весь МакКаммона, такой, каким его любят.
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